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N
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O
D Podm

ínky bezpečného použití:
U

pozornění:
H

račka není vhodná pro děti do 3 let. O
bsahuje 

m
alé části – hrozí nebezpečí vdechnutí nebo 

spolknutí. 
U

schovejte 
obal, 

m
ůže 

obsahovat 
důležité 

inform
ace. 

Při 
hře 

 
je 

nutný 
dozor 

dospělé 
osoby. 

O
bal 

není 
součástí 

hračky. 
Pravidelně kontrolujte stav hračky.

„M
luvím

 správně” je hra, která m
á za cíl 

rozvoj řeči u dětí v předškolním
 věku a na 

prvním
 stupni základní školy. Při hře se 

hráči pod dohledem
 dospělé osoby učí 

rozlišovat hlásky. H
ru lze použít ke hře 

dom
a s rodiči, ve škole, či při terapeutické 

práci logopeda.

Příprava na hru:
Polož na stůl hrací desku. Balíček karet 
rozděl podle barvy hvězdiček na zadní 
straně do tří hrom

ádek. Tři balíčky pak 
zam

íchané polož obrázky nahoru na stůl. 
Každý hráč si vezm

e 2 �gurky, které postaví 
na kulaté rohy herní desky v barvě �gurky.

  Když hráč odpoví špatně, jeho �gurka se 
již neposune dál. Kartu také vrátí zpět 
dospod 

původní 
hrom

ádky. 
H

ráči 
se 

střídají 
ve 

sm
ěru 

pohybu 
hodinových 

ručiček. 
Po obkroužení celé trasy je nutné odbočit 
�gurkou před polem

 se šipkou, na kterém
 

hru začínala, na jedno z vnitřních polí 
(kolečko). Pro obsazení jednoho z těchto 
polí m

usí hráč hodit kostkou přesný počet 
teček, které jej od tohoto pole dělí. M

ísta 
na 

vnitřních 
polích 

m
ohou 

být 
obsazována v libovolném

 pořadí.* H
ráč 

m
ůže 

při 
svém

 
tahu 

pohybovat 
vždy 

pouze jednou ze svých dvou �gurek. 

* N
a jednom

 poli m
ůže stát pouze jedna 

�gurka.
* Figurky se m

ohou vzájem
ně přeskakovat 

a 
vyhazovat. 

Figurka 
je 

vyhozena 
v 

případě, 
že 

�gurka 
protihráče 

skončí 
pohyb na poli, na kterém

 stojí. Taková 
�gurka pak putuje zpět na kulatý roh 
herního plánu.
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Konec hry:
H

ra končí, když jeden z hráčů jako první 
obkrouží trasu oběm

a svým
i �gurkam

i a 
postaví je na cílová kulatá pole uvnitř 
trasy. Tento hráč vítězí. 
Po 

zapam
atování 

výslovnosti 
hlásek 

m
ohou hráči hrát bez karet. Platí výše 

uvedená 
pravidla, 

s 
následujícím

i 
výjim

kam
i: 

- pro postavení na startovní pole m
usí         

   hráč hodit „6“, 
- při hození „6“ během

 hry m
á hráč právo  

   na další hod kostkou, 
- hráč, jehož �gurka je vyhozena, a nem

á  
  druhou �gurku na trase, m

ůže začít hrát  
  teprve po hození „6“.
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